Pohyblivy betlém
stavebnice pohybliveho betléemu

Navod na sestaveni



0. Kontrola obsahu baleni

Strfecha jesli

Kulisa leva (KL) Kulisa prava (KR)
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Pohyblivé figurky Darovnici a kolotoce Statické figurky
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1. Lepeni lozisek kladek do panelu
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% Pozor!
k panelu pfilepte loZisko
stranou s vétSim
valeckem
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2. Montaz polohovaciho pasku PP, kladek a reminku R1

- Polohovaci pasek PP pfilepte k panelu podle obrazku

- Kladky nasuiite na osi¢ky, zasurite do lozisek LK a z druhé strany nasadte kladky nebo plastové A
terCiky T1, T2 Podle obrazku A, B, C, D. (Pohled na kladky je z rubu panelu, pohled z licové strany
panelu je na str 6.)

- Nasadte feminek R1 a ujistéte se, Ze se kladky spole¢né volné otadeji.

Osicku nechejte Osicku nechejte
4 ( — N tréet 2 mm tréet 2 mm




3. Montaz ,,Vackostroje”




4. Nalepeni ,,Vackostroje” na panel

Ujistéte se, Ze pfi otaceni kladkou K3 se
také plynule otaceji oba teréiky T2
budoucich koloto¢u tane¢nikl a bruslara.



5. Lepeni lozisek L1, L2, L3 k trubickam TR
a jejich zalepeni do panelu

4.Podobné pfilepte k
trubickam dalSich 11
lozisek L1, 4 loziska
L2 a 2 loziska L3

Pfilozte lozisko L1 na doraz
k trubicce TR a pfidrzte
prsty nebo pinzetou spolu s
pfipravkem, pripravek
slouzi k zajisténi spravné  Naneste lepidlo i
polohy loZiska na trubi¢ce. ©opacnou stranu loziska,

Do spoje podle obrazku po jO svekunvqéch
kapnéte malou kapku vytahnéte pripravek a
lepidla. trubiCku s loZiskem 12ks 4ks 2Ks

nechejte volné lezet, nez
ztuhne lepidlo.

Zasurite do prislusnych otvor( v panelu trubi¢ky s nalepenymi lozZisky a pfilepte je k panelu.
Dejte pozor, aby byly trubicky natocené podle kresby na rubu panelu a byly kolmo k panelu.




6. Montaz tahel TM 1 -TM 15¢c
- Odtrhnéte z navodu posledni list s nazvem ,,Tahla - roztridéni a umisténi na vackostroji”

a tahla TM rozlozte podle velikosti a tvaru na archu.
- Postupné navilékejte tahla TM do lozisek L1,2,3 a vkladejte do pfislusnych
oznacenych drazek v kotouci V2 v poradi jako na archu shora dol(,
tedy - TM1, TM2, TM6, TM4 ... TM13.
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- Zkontrolujte, zda jsou v8echna tahla TM usazena
v drazkéach kotouce V2

- Opatrné nasadte kotou¢ V3 na lem kotou¢ti LEM
(aby tahla TM nevypadla z drazek kotoucCe V2)

- Zatlacte prsty na kotou¢€ V3 na 4 mistech zaroven
az ,zacvakne” pod zapadky Z lemu kotouct LEM

- Zkontrolujte, zda je kotou€ po celém obvodu
zajistén zapadkami Z a lezi na kotouci V2.

- Zkontrolujte, zda se vSechna tahla TM zcela volné
pohybuiji, pfipadné jimi trochu zahybejte, aby si
sedla na své misto a uvolnila se.
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7. Slepeni rozk( panelu, montaz motoru a elektroniky

Slepte samolepkami rohy boc¢nic
panelu, nechejte samolepky precnivat
a pak je zaloZte a zalepte dovnitf, aby
byl spoj pevnéjsi

o 3 Kratky kablik s LED osvétlenim jesli
Konektor napajeni upevnéte prostrcte skrz otvor v panelu
k panelu matici .

Dlouhy kablik s LED osvétlenim celého betlému
vedte podle kresby na rubu panelu a protahnéte
otvorem v panelu v protéjSim rohu. Kablik

te k panelu samolepkami

Zapojte elektroniku podle obrazku a osadte
do panelu, motor nechejte zatim volné.

Osadte baterie do pouzdra a pfipojte k pouzdru napajeci kablik.

Pozn.: K napajeni je mozno pouzit rovnéz univerzalni sitovy adaptér se
stejnosmérnym vystupnim napétim 5V/1A a souosym konektorem 5,5/2,1 mm
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Otacejte kladkou K3 na lici
panelu a tlacte zlehka na

o o , . motor, az zapadne uvnitf
Pripojte napajeni, nechejte motor otacet ,vackostroje” do drazky kladky
a vypnéte jej v okamziku, kdy je osa K2.

motoru v zobrazené poloze.

Do stejné polohy natocte pomoci LED osvétleni jesli
Sroubovaku drazku vackového kotouce.

Samolepka
Motor upevnéte dvéma gumovymi
krouzky zahaknutymi k drzakdm

motoru DM
LED osvétleni
celého betlému
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8. Montaz ,,Darovnikt”

Pritisknéte k sobé obé poloviny téla Stisknéte k sobé podstavec tak

tak, aby se jejich kontury kryly a na aby byl kolmo k télu a zakapnéte

nékolika mistech po obvodu kapnéte lepidlem tak aby vsaklo mezi

lepidlo tak, aby vsaklo dovnitf mezi slepované plochy

slepované plochy. Par vtefin pocCkejte, o . . ) .
neZ lepidlo dily slepi. Stejnym zpusobem slepte ostatni ,darovniky - 17 az 21

N\

Darovniky navléknéte na gumové vliakno R2 (dirky ve
figurkach pripadné rozSifte) a rozmistéte ve stejnych
vzdalenostech na gumovém vlaknu. Konce gumového

vlakna prilepte v dirkach darovnika 16 podle obrazku.
N\
\

Darovniky nasadte na kladky a zapnéte napajeni, darovnici
se maji plynule posouvat po své draze ve sméru Sipky.




9. Montaz , kolotoc¢li” s bruslafi a tanec¢niky

Stejnym zpUsobem slepte zbylé
bruslafe - figurky €. 26 a 27 a
nasadte je podle Sipek na
koloto¢ bruslari - dil ¢.23.
Bruslare muzete ke kolotoci

2 prilepit.

Pritisknéte k sobé obé poloviny téla tak, 3-
aby se jejich kontury kryly a na nékolika
mistech po obvodu kapnéte lepidlo tak,
aby vsaklo dovnitf mezi slepované plochy. . — .
Par vtefin pockeijte, nez lepidlo dily slepi. Smeér otaceni kolotoce

Slepte jednotliva téla taneéniku po
obvodu stejné, jako bruslare.

Nasadte koloto¢e tanecnikl a bruslar( na osicky, pfipojte napajeni a zkontrolujte
zda se kolotoCe otaceji plynule, tanecnici rychleji, bruslafi pomaleji.
Pozn,: Koloto&e muzete k teréikam T2 pfilepit.




8. Montaz pohyblivych figurek
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Spendlik pomoci vidligky —
vytahnéte spole¢né s celou Spendlik odcvaknéte
destickou lozisek figurek klestickami t&sné u povrchu
2 z podlozky PS desti¢ky (1.) a vidliCku

- 4. \ytannéte (2.).

Spendlik zapichnéte az na
doraz k vidli¢ce

6 Stejnym zplsobem zapichnéte dalSich 17
= 3Spendliku do direk klik KFP a KFZ podle
obrazku a na zadni strané je ucvaknéte.

Pohled ze strany Pohled z opacné strany -
hlavicky Spendliku zatlaCte kousek Spendliku po
ucvaknuti aby nevycnival nad

plochu kliky KFP

Desti¢ka lozisek figurek
Loziska figurek s pohyblivou &asti vpiedu - LFP 7 ks

Ovladaci kliky figurek s pohyblivou ¢asti vpiedu - KFP 7 ks
(jedna klika je navic -

Ovladaci kliky figurek s pohyblivou &asti vzadu - KFZ 11 ks bez Spendliku)
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Montaz pohyblivych figurek
s pohyblivou ¢asti vpredu

Spendlik zasurite do kliky KFP az na doraz podle

obrazku a kliku KFP vyloupnéte z desti¢ky lozisek
2. figurek

Navléknéte do loziska figurky LFP
Spendlik (bude se vam takto s drobnou
soucastkou Iépe manipulovat) a lozisko
vyloupnéte z desti¢ky lozisek figurek (viz
str. 15). Lozisko zasunte ze strany tisku
na doraz do otvoru v pevné Casti figurky.
LozZisko prilepte k figurce ze zadni strany
figurky po celém obvodu loziska - POZOR! lepidlo se nesmi
dostat dovnitr - do dirky loziska.

Pomoci si mizete Spendlikem, kterym kapku lepidla
roztahnete po obvodu loziska.

Ucvaknéte
klestiCkami Spendlik
tésné u pohyblivé
casti

6.

Pohyblivou ¢ast
rozhybejte,
pfipadné lehce
povytahnéte kliku
KFP, aby se
pohybliva ¢ast
pohybovala zcela
volné.

3. T\(?@
Spendlik s klikou KFP zasurite <
do loziska figurky zezadu a
zepfedu na néj nasunte tercCik
TC. Tergik napichnéte na
Spendlik proti polystyrenové
podlozce PS. Tercik TC i kliku
KFP dotlaéte az na doraz k
figurce. Pozor! Hlavicka
Spendliku musi zUstat schovang”

ve vybrani Kiiky (Det. 1) Kapnéte v misté Sipky 1. na tercik TC malou kapku lepidia,
16 navléknéte na Spendlik pohyblivou ¢ast a pfilepte ji k teréiku TC.




Nasadte vidlicku VID na kliku KFP, uchopte ji spolu s
pevnou Casti a natocCte pohyblivou ¢ast do polohy pfiblizné
podle obrazku, .

- Vidlicku drzte svisle

- Dejte pozor, abyste méli kliku KFP nato¢enou spravné

(viz det.1). Kontrola - pokud se ovladaci $pendlik OS
pohybuje nahoru, musi se pohybliva ¢ast rovnéz
pohybovat nahoru.

Stejnym zplUsobem smontujte ostatni figurky s pohyblivou
¢asti vpredu. Polohy pohyblivych ¢asti vuci klikam KFP
nastavte podle obrazku

- Pohyblivé ¢asti se museji pohybovat lehce. Zkontrolujete
to tak, Ze se budou volné houpat.

- Mozna budete muset pohyblivé ¢asti mirné ohnout
smérem od pevné Casti, at o ni nezachytavaji.

@%S 12b @\ ﬂ

7a 9a 10a

12a 11a
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Montaz pohyblivych figurek
s pohyblivou ¢asti vzadu

TC
w
Do loziska LFZ naviéknéte Na lozisko LFZ nasufite s épendlik zasunte do loZiska
Spendlik kvili snadngjsi pouzitim mirné sily kliku KFZ az ~ figurky zezadu a zepfedu na
manipulaci, vyloupnéte je z na doraz. n&j nasurite teréik TC. Tercik
desticky (viz str. 3) a zasurite do POZOR! - NELEPIT! napichnéte na Spendlik proti
otvoru figurky ze strany tisku az polystyrenové podloZce PS.

na doraz.
POZOR! - NELEPIT!

TerCik dotlacte az na doraz,
hlavicka Spendliku musi zUstat
schovana ve vybrani kliky

KFZ.

Nasurite vidlicku VID
na Kliku KFZ, dr3te ji VvID
svisle a nastavte
pfiblizné polohu
pohyblivé ¢asti vuci
klice KFZ podle
obrazku. Dejte pozor,
aby ovladaci Spendlik

Zkontrolujte, zda se volna Cast
pohybuje lehce (musi se volné
houpat), pfipadné mirné

Kapnéte v misé Sipky 1. na ter¢ik TC vytlaCte Spendlik, aby se oS byl na spravne KFZ
malou kapku lepidla, naviéknéte na zvétsila vule mezi pevnou a stran€ - podle obrazku.
$pendlik pevnou ¢ast a pfilepte ji k pohyblivou Casti. Ucvaknéte
terciku TC. klestickami Spendlik t&sné u 6 oS
pevné casti. "
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Montaz pohyblivych figurek do panelu

TF(5) @ v

(1) (det.1)

(det.1)

TFK@T I
1.

Vyloupnéte z desticky s tahly figurek (viz str. 3)
tahlo TF5 a jednu koncovku TFK. Koncovku
nasunte na tahlo a dotlacte na doraz tak, aby
byly spodni plosky tahla i koncovky v jedné
roviné (det.1). Pomoci Spendliku naneste
malou kapku lepidla do mista oznaceného
Sipkou (1). Figurku zasadte na odpovidajici
pozici na panelu. Nejprve
zasurite tahlo TF do trubicky,
pak celou figurku do vyfezl v
panelu. POZOR! - pohyblivou
Cast tésné pred dosednutim
figurky na své misto nechejte
volng, at' tahlo TF dosedne

samo na tahlo TM uvniti panelu
(viz str.8-10). Ovérte si, Zze kdyz
nadzdvihnete a pak pustite
pohyblivou Cast, zastavi se vzdy
3- — o = ve stejné poloze. Pokud by tahlo
- % ( v trubi€ce zachytavalo, obruste

je zlehka smirkovym papirem.
20 ©

HKlik”

Tahlo figurky ,zacvaknéte” na ovladaci Spendlik OS a
rozhybeijte je tak, aby se volné houpalo. MUzete si
pomoci tfeba tim, Ze pouzijete samostatny cely
Spendlik a mimo figurku na néj tahlo nékolikrat
nacvaknete a zase sundate.

Zapoijte napajeni a sledujte,
jak se figurka pohybuje.
Pokud se pohybuje

pohybliva Cast pfilis nahofe 4.
nebo dole, vypnéte napajeni,
vidlickou VID
zachytte kliku
KFZ nebo KFP

a nastavte
pohyblivou ¢ast
do spravné
polohy.




Podobné jako figurku €. 5 - osadte do panelu vSechny pohyblivé
figurky a sefidte jejich pohyb. Abyste méli ke kazdé figurce pfi
osazovani dobry pfistup, doporu¢ujeme osazovat figurky v
nasledujicim poradi:

53,4,6,2,1,13,12,9, 8,10, 7, 15, 11, 14. Figurky se
dvéma pohyblivymi ¢astmi na jedné pevné (3, 11, 15)
si zadaji vétsi opatrnost pfi osazovani.

Pozn. Reminek s darovniky
nasadte na kladky az na konec

Nasadte do panelu na sva

mista statické figurky ¢.28, 29, 30,
31, 33, 34, 35, 36, 37, 39, 40, 41 a kulisu

k rybniku 42.

pu




Zavérecna montaz

e
bez lepeni do vyFezll ?
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Ohnéte jesle do tvaru podle Q
obrazku a vystupky zasunt /

Kablik s LED osvétlenim jesli
prilepte samolepkami zvenku ke
sténé jesli.

Jesle zasunte opatrné a
rovnomérné na své misto do
vyfez( v panelu




VloZte smontovany panel
do krabice a nasadte kulisy
do vyrfez( v krabici podle
obrazku. Pfedni zamky
kulis vtlacte do vyfezl v
predni kulise snéhu, aby
byla svisle.

Naohybeijte stfechu jesli podle obrazku, (v pripadé
nutnosti si pomozte fezakem) a nasadte ji na vystupky
jesli, méla by drzet na svém misté bez lepeni.
Vystupek stfisky zasurite do vyrezu kulisy KL.

(Pokud by se Vam zdala stfiska pfilis Siroka, kousek ji
odfiznéte, aby dobfe sedéla na svém misté)
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Drzak osvétleni vytvarujte z delSiho hlinikového dratu (350mm), ktery je soucasti

stavebnice, podle tohoto obrazku.
) )

Kablik a LED osvétleni pfichytte k drzaku
osvétleni samolepkami. Konec drzaku s LED
ohnéte do vhodného sméru, aby LED
osvétlovala rovhomérné celou scénu

Drzak osvétleni zasurite
do Stérbiny v bocnici
krabice az na doraz
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Drzak andéla (figurka 24.)
Kratsi hlinikovy drat (250mm - je soucasti
stavebnice) ohnéte do tvaru podle obrazku -
délky jsou v mm, jejich pfesné dodrzeni neni
kritické.

. . L s Ze zadni strany pfilepte drzak andéla dvéma
Do zadni steény proplchnete’z Vv naznacenem miste samolepkami
podle obrazku dirku a navléknéte do ni drzak s

andélem

Zde nalepte drzak s bateriemi Konektor napajent o5
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e e— Tahla - roztrideni a umisteni na vackostroji




