Pohyblivy betlém

stavebnice staroceského pohyblivého betlemu

Navod na sestaveni




Kontrola obsahu baleni

Hlinikové draty

350 mm

250 mm

Strecha jesli

Pohyblivé figurky
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Vidlicka k sefizovani

VID )

pohybu figurek

a zatlacovani Spendliku

JK - Kalibraéni jehla

Do

v

v

SP SPV GV NV GK
Spendlik gpendlik  Gumové Nylonové  Gumova
maly velky vldkno vlakno kladka 3



Vy¢&nivajici konec

sP Spendliku zatlagit
GREASE
NK
=)
¢ [ ]

"
Zkontrolujte vili v dife kladky NK
pomoci Spendliku SP, kladka GV
musi po Spendliku viastni 3
vahou sklouznout. "

NK

T
Zatlacovani Spendlik(i si usnadnite, kdyz pouZzijete vidlicku VID s dulkem pro hlavicku Spendliku  H|avicka Lic panelu Rub panelu

Spendliku % SP
musi byt -

schovana
Hlavicku
Spendliku

zakapnéte
lepidlem 04Q

Pomoci pfipravku DVP
umistéte pfesné drzaky vacek DV
a zafixujte je na misté malou

kapkou lepidla tak, abyste /
nepfilepili pfipravek DVP

DNK2

HKlik”

Nejprve pfilepte DNK1 k panelu pomoci pfipravku DVP,
DNK2 ponechte volné. Po ztuhnuti lepidla teprve
zacvaknéte DNK2 do DNK1 a zkontrolujte,
zda se DNK2 volné pohybuije.

L

« N\

_§ g —@ V$echny drzaky vagek DV
\

dodatecné pfilepte
po jejich obvodu k panelu
vtefinovym lepidlem

6. Pozor! Pii odcvakavani $pendlika si chraiite oéi!




Montaz vacek a kladek

Nékolikrat )
vacku po kalibracni
jehle posunite

Dulezité! Zkontrolujte vili
v dife Spendlikem SP,
vacka musi po $pendliku
sklouznout vilastni vahou

VF1

GREASE

Stejné tak:
VF 2-15 + RV 16x

Spendliku

Ditanéni papirek DISP
vytahnéte az po ucvaknuti

Zkontrolujte, zda se vacka
volné otaci, pfipadné jesté
mirné povytahnéte TV

Stejné tak:
VF 2-15 + RV
+TV 16x

@@)\(@\

Hlavicku Spendliku
zatlacit az nadoraz
na dno drazky a
zakapnout
lepidlem

SPV

Montaz $pendliku si
usnadnite, kdyz oprete
hlavicku Spendliku do
dulku ve vidlicce VID
polozené na stole

LK-D | Horni strana panelu
Mirné
SPV|| povytahnout,
aby se kladka
volne otacela

e

GREASE

LozZiska LK-D, LK-M, LK-B a LK-T
dodatecné po jejich obvodu pfilepte
. vtefinovym lepidlem k panelu

I-K-M

Mirné
povytahnout,

aby se kladka
; volné otacela

==

Horni strana panelu

LK-M

GREASE

Hlavic¢ku Spendliku
zatlaCte na dno drazky

LK-B Horni strana panelu Mirné
povytéhnout,
LK-T aby se kladka

Pozor, Spendlik volné& otadela
nechejte vy¢nivat

asi2mm \ T
==

GREASE

Pozor! Pfi odcvakavani $pendlika si chrarite oéi! Spendliky pfi odcvakavani odstreluji. 5




Po napnuti nylonového vidkna NV kolem vSech
vacek a kladek otacejte kladkou KM ve sméru Sipky
a zkontrolujte, zda se otaceji vSechny vacky a
kladky. Sila nutna k otaceni nesmi byt pfilis velka a
béhem otaceni kladky KM nesmi kolisat.

Ze je vSe v pofadku poznate také podle toho, Ze
napinaci kladka NK se volné ota¢i a rameno
napinaci kladky DNK2 zUstava ve stabilni poloze a

pfi otaceni kladkou KM se nepohybuje.

VF3b VF3c




Usadte drzak motoru a motor, kladku KM pootocte tak,
aby do ni hfidel motoru zapadla.
AZ poté drzak motoru pfilepte k panelu!

Motor upevnéte k drzaku gumickami

1. Desti¢ku elektroniky pfilepte na ozna¢ené misto.
2.Upevnéte konektor napajeni do bocnice pomoci matice. o Slepte samolepkami rohy boénic
3.Kablik osvétleni betlému vedte podle kresby na panelu, pfilepte jej samolepkami . /| Panelu, nechejte samolepky

precnivat, pak je zalozte a zalepte
dovnitf, aby byl spoj pevnéjsi

a protahnéte otvorem na horni stranu panelu.
4. Kablik osvétleni jesli protahnéte rovnéz otvorem na horni stranu panelu.

\ Zapnéte napajeni a zkontrolujte, zda se vSechny kladky a vacky plynule otaceji nekolisajici rychlosti. Drzak
napinaci kladky DNK2 musi mit stabilni polohu, nesmi se pohybovat. Motor nechejte bézet asporn 10 minut, at

se cely mechanismus ,usadi”. Poté mizete vSechny vy¢nivajici konce Spendlikil zakapnout kapkou lepidla.

v



Montaz ,,Darovnikt”

Stisknéte k sobé podstavec tak
aby byl kolmo k télu a zakapnéte
lepidlem tak aby vsaklo mezi

Pritisknéte k sobé obé poloviny téla .
slepované plochy

tak, aby se jejich kontury kryly a na

nékolika mistech po obvodu kapnéte Stejnym zpUlsobem slepte ostatni ,darovniky - 17 az 21
lepidlo tak, aby vsaklo dovnitf mezi
slepované plochy. Par vtefin pockejte, Darovniky naviéknéte na gumové viakno GV (dirky ve figurkach
nez lepidlo dily slepi. rozSifte pomoci velkého Spendliku SPV v drzaku DS) a
rozmistéte ve stejnych vzdalenostech na gumovém viaknu.

™S Konce gumoveého vlakna pfilepte v dirkach nékterého z

darovnikl podle obrazku. N

- Podstavce darovniku potrete zespodu teflonovym praskem
TEF, aby po panelu darovnici Iépe klouzali a nestirali tisk s
povrchu panelu. Teflonem potfete rovnéz povrch panelu v
mistech, kde se budou darovnici pohybovat.

- Darovniky nasadte na kladky a zapnéte napajeni, darovnici
se maji plynule posouvat po své draze ve sméru Sipky.




Montaz ,kolotoC¢l” s bruslari a tane¢niky

Stejnym zplsobem slepte zbylé
bruslare - figurky €. 26 a 27 a
nasadte je podle Sipek na
koloto€ bruslaru - dil €.23.
Bruslafe muzete ke kolotoCi

2 prilepit.
Pritisknéte k sobé obé poloviny téla tak, 3-
aby se jejich kontury kryly a na nékolika
mistech po obvodu kapnéte lepidlo tak,

aby vsaklo dovnitf mezi slepované plochy. . — .
Par vtefin pockeijte, nez lepidlo dily slepi. Smer otaceni kolotoce

Slepte jednotliva téla tanecnikl po
obvodu stejné, jako bruslare.

Nasadte kolotoCe tanecniku a bruslail na terCiky KT2, pfipojte napajeni a zkontrolujte
zda se kolotoCe otaceji plynule, tanecnici rychleji, bruslafi pomaleji.
Pozn.: Pokud budete chtit betlém rozebirat, kolotoCe k terCikim KT2 nelepte. 9




Lozisko LF navléknéte na
Spendlik SP, bude se vam s
drobnou soucastkou lépe
manipulovat.

Pozor! Pokud $pendlik
nevklouzne do loZiska zcela
volné, zvétsete diru v
loZisku kalibracni jehlou JK

v drzaku DJ

Lozisko LF pfilepte po

obvodu na zadni strané ||
figurky malym mnozstvim +

lepidla pomoci Spicky 5

Spendliku ]

Montaz pohyblivych figurek s pohyblivou ¢éasti vpredu

LFe

10a 11a 12a

- Stejnym zplsobem osadte a pfilepte ostatni loziska LF do pevnych &asti figurek s
pohyblivou ¢asti vpfedu.

Sestavte a slepte pripravek k montazi pohyblivych
figurek

Pozor na orientaci
kliky figurky KFP vUCi
tahlu TF

Y

4
Zatlaéové

Spendliku si
usnadnite,
kdyz
pouzijete
vidlicku VID  TF
s dulkem TF7
pro hlavicku TF10
Spendliku

L

LP

=

Vy€nivajici
konec
Spendliku

zatlacit

P

Tahla figurek TF a kliky figurek KFP a KFZ oddélte od arSiku fezakem

ozor! Pri odcvakavani Spendliki si chrante oci!
Spendliky pri odcvakavani odstreluji




Naneste malé
mnozstvi lepidla
pomoci Spicky
Spendliku

V pfipadé nutnosti namazejte
Figurku po sestaveni ,rozhybejte”, aby kliku figurky miniaturnim
se pohybliva ¢ast pohybovala zcela KFP mnozstvim bilé vazeliny

volné. Pokud zespodu zatlacite na L @ krp
tahlo figurky a povolite, musi pohybliva %) KEP
¢ast figurky vlastni vahou klesnout.
Pokud pohybliva ¢ast zachytava o ( 10b
pevnou, mirné ji od pevné asti \ Obdobnym TF7 TF10
odehnéte. zplUsobem smontujte
figurky €.7 a €.10
¥ 4a 10a
[ SP
SP v . wr o’
q Vyé€nivajici
‘ konec
Spendliku
= zatladit
KFPé P
TF9
TF11

1



Vy¢&nivajici
konec Spendliku
zatlacit

12




KFZ

SP
Kliku KFZ natlac¢te na lozisko /
LF mensi, &i vétsi silou az

nadoraz, (pohyblivou &ast si

TF1

Do loZiska LF naviéknéte

Spendlik SP kvili snadnéjsi

manipulaci. polozte na stul potiSténou
stranou dolt)

POZOR! - NELEPIT!

Pozor! Pokud Spendlik
nevklouzne do loZiska zcela
volné, zvétsete diru v
loZisku kalibracni jehlou JK
v drzéku DJ

POZOR! - NELEPIT!

13



5b

l_ KFZ

TF5

5a

6b

KFZ

TF6

6a

Postupujte obdobné, jako u
figurek s orientaci L, pouze

tahlo figurky bude na stolecku

mifit opanym smérem.
Nezapomerite ne tercik
figurky TC.

14a

TF14

14




Montaz zvonice - figurka ¢. 15

SP

zatlacit

Vye&nivaji
konec $pendliku

ci

Vy¢&nivajici
konec Spendliku
zatlacit

&

KFP

Kliku KFZ zatlacte na lozZisko
LF mirnou silou az nadoraz,
(pohyblivou €ast si polozte na
stul tiskem dold).

POZOR! - NELEPIT!

15






Montaz pohyblivych figurek do panelu Nasadte vidli¢ku VID na kliku figurky KFZ a
nastavte hlavu figurky pfiblizné doprostfed

rozsahu pohybu. Podobné jako figurku €. 5
osadte do panelu vSechny pohyblivé figurky a
g sefidte pfiblizné stfedovou polohu pohyblivych

Casti. Abyste méli ke kazdé figurce pfi
osazovani zezadu dobry pfistup,
doporucujeme osazovat figurky v nasledujicim
pofadi: 5, 3,4, 6,2,1,13,12,9, 8,10, 7, 15,
1, 14.

Zasunte figurku €. 5 do
panelu na své misto.
Pokud pujde figurka
zasunout pfilis zlehka,
( mirné vystupky
\\ zdeformuijte

__— Nyni zapnéte napajeni a opatrné sefidte
pohyby figurek pomoci vidlicky VID tak, aby se
> = B pohybovaly pfirozené a nepfepadavaly na
g opacnou stranu (figurky €. 8 a 9).

Neni potieba pfi sefizovani pohyblivych casti
napajeni vypinat, jen davejte pozor, abyste
tahlem figurky TF netlaili na vacku
vespod panelu.
@/‘// Pokud se budou figurky

— v pohybu zadrhavat,
lehce obruste hrany
tahla TF v téchto
mistech a
Zlehka jej
\ hamazte
\ vazelinou. ~

T~

P S Plfi poltl'Z{E:h Sh ]
plynulosti pohybu
) \ figurek, mizete
\ rovnéz namazat
kliku figurky zde

17



- Potfete podstavce darovnikd zespodu teflonovym praskem TEF

- Nasadte feminek s darovniky na kladky

- Nasadte ,kolotoCe” s taneCniky a bruslafi - neni potfeba je nalepovat,
budete pak moci betlém snadno rozebrat, sloZit zpatky do krabice a
uskladnit.

Betlém nechejte bézZet aspon
10 minut, az si budete jisti,
Ze se vSechno stabilné hybe, jak ma.

Nasadte do panelu na sva
mista staticke figurky ¢.28, 29, 30,

31, 33, 34, 35, 36, 37, 39, 40, 41 a kulisu
k rybniku 42.




Zavérecna montaz

Jesle zasunte opatrné a
rovnomérné na sveé misto do
vyfezu v panelu

Ohnéte jesle do tvaru podle
obrazku a vystupky zasunte
bez lepeni do vyfezl

Kablik s LED osvétlenim jesli
pfilepte samolepkami zvenku ke
sténé jesli.




20

VloZte smontovany panel
do krabice a nasadte kulisy
do vyfezl v krabici podle
obrazku. Pfedni zamky

kulis vtlaCte do vyiezu v
predni kulise snéhu, aby
byla svisle.

Ohnéte stfechu jesli do tvaru podle obrazku a nasadte ji
na vystupky jesli, méla by drzet na svém misté bez
lepeni. Vystupek stfisky zasurite do vyfezu kulisy KL.
(Pokud by se Vam zdala stfiSka pfili$ Siroka, kousek ji
odfiznéte, aby dobfe sedéla na svém misté v leve
kulise). Kablik LED osvétleni jesli pfilepte na spodni
stranu stfechy jesli samolepkou



Drzak osvétleni vytvarujte z delSiho hlinikového dratu (350mm), ktery je soucasti
stavebnice, do tvaru podle tohoto obrazku.

((
) )

Kablik a LED osvétleni pfichytte k drzaku
osvétleni samolepkami. Konec drzaku s LED
ohnéte do vhodného sméru, aby LED
osvétlovala rovhomérné celou scénu

Drzak osvétleni zasurite
do Stérbiny v bocnici
krabice az na doraz

21



Drzak andéla (figurka 24.)

Kratsi hlinikovy drat (250mm - je soucasti
stavebnice) ohnéte do tvaru podle obrazku -
délky jsou v mm, jejich pfesné dodrzeni
neni Kritické.

20

Drzak pfilepte k andélovi
zezadu samolepkou

Na zadni strané zaklesnéte drzak
za chlopern levé kulisy KL

Do zadni stény propichnéte v naznaCeném misté
B, gggléeleorgrazku dirku a navléknéte do ni drzak s Zde nalepte drzak s bateriemi

Konektor najenl'



Betlém Ize snadno rozlozit a celou krabici opét zavfit
do pavodniho tvaru, v jakém byla, kdyz jste betlém
obdrzeli

Opétovné sloZeni betlému pak zabere uz jen par
desitek minut

Postup rozlozeni:

. Odmontujte andéla a stfechu jesli

. Sundejte kulisy a osvétleni betlému

. Vytahnéte panel z krabice /

. Opatrné vytahnéte z panelu jesle //

. Na dno krabice naskladejte kulisy, jesle a
stfechu jesli

. Vytahnéte z panelu vSechny pohyblivé
a statické figurky a ulozte je do krabice

7. Panel vlozte zpatky do krabice, sklopte

predni kulisu a krabici zaviete

AL WN =

(o))







